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1. Комплекс основных характеристик программы 

Пояснительная записка 

В настоящее время ведущая роль модернизации Российского образования связана с 

обеспечением его нового качества. Последнего можно добиться путем совершенствования 

методической системы включением актуального содержания и использованием 

современных средств обучения. 

Человечество в своей деятельности постоянно создает и использует модели 

окружающего мира. Наглядные модели часто применяют в процессе обучения. 

Применение компьютера в качестве нового динамичного, развивающего средства 

обучения — главная отличительная особенность компьютерного моделирования. 

Роль и место информационных систем в понимании их как автоматизированных 

систем работы с информацией в современном информационном обществе неуклонно 

возрастают. Методология и технологии их создания начинают играть роль, близкую к 

общенаучным подходам в познании и преобразовании окружающего мира. Это 

обусловливает необходимость формирования более полного представления о них не 

только средствами школьного курса информатики, но и в системе дополнительного 

образования. 

В силу сложности и объемности информационных систем, учащиеся 

общеобразовательных школ не могут самостоятельно изучать и создавать их, хотя им 

вполне по силам создание компьютерных моделей. При этом деятельность по созданию 

компьютерных моделей не только углубляет представление о них, но и способствует 

развитию интеллектуальных умений в области моделирования, позволяет развивать 

творческие способности обучающихся, определиться с выбором будущей профессии. 

Создание компьютерных 3D моделей неизбежно сопровождается процессом их 

проектирования. Таким образом, компьютерное 3D моделирование естественным путем 

связывается с использованием метода проектов в обучении. 

Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ. 

Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением 

Правительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р). 

СанПин к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных 

организаций дополнительного образования детей (утверждено постановлением Главного 

государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 № 41) 

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам (утвержден приказом Министерства 

образования и науки РФ от 29.08.2013 № 1008). 

Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих 

программ (включая разноуровневые программы) (Приложение к письму Департамента 

государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства 

образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242) 

 

Направленность программы: научно- техническая 

 

Актуальность программы:  заключается в том, что она нацелена на решение 

задач, определенных в Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период 

до 2025 года от 29 мая 2015 г. № 996-р г., а именно: Приоритетной задачей Российской 

Федерации в сфере воспитания детей является развитие высоконравственной личности, 

разделяющей российские традиционные духовные ценности, обладающей актуальными 

знаниями и умениями, способной реализовать свой потенциал в условиях современного 



общества, готовой к мирному созиданию и защите Родины. 3D моделирование является 

передовыми техническим направлением с огромным инновационным потенциалом и 

несет значительный вклад в развитие социальных технологий самой разнообразной 

направленности. На сегодняшний день трудно представить изготовление широкого круга 

изделий без применения 3D моделирования и использования печати на 3D принтере. 

Технологии 3D печати используются во всех отраслях науки, техники, медицины, в 

коммерческой и управленческой деятельности. Широкое применение 3D печать получила 

в производственной сфере. Она является основой для создания роботов и 

автоматизированных производств. С каждым годом увеличивается число детей, у которых 

проявляются интерес к специальностям технической направленности и частности к 3D 

моделированию. Начиная подготовку старшеклассников в системе дополнительного 

образования, родители снижают многие риски в выборе будущей профессии. Важно 

правильно выбрать программу, оптимально подходящую каждому ребёнку. Это дает 

основу для формирования у обучаемых 4 технических компетенций и является основой 

для последующего профессионального образования инженерной направленно 

 

Отличительная особенность программы. 

Программа личностно-ориентирована и составлена так, чтобы каждый ребёнок имел 

возможность самостоятельно выбрать наиболее интересный объект работы, приемлемый 

для него. На занятиях применяются информационные технологии и проектная 

деятельность. 

Организация занятий в объединении и выбор методов опирается на современные 

психолого-педагогические рекомендации, новейшие методики. Программу отличает 

практическая направленность преподавания в сочетании с теоретической, творческий 

поиск, научный и современный подход, внедрение новых оригинальных методов и 

приемов обучения в сочетании с дифференцированным подходом обучения. Главным 

условием каждого занятия является эмоциональный настрой, расположенность к 

размышлениям и желание творить. Каждая встреча – это своеобразное настроение, 

творческий миг деятельности и полет фантазии, собственного осознавания и понимания. 

Уникальность образовательной программы  

Программа разработана с учётом современных тенденций в образовании по 

принципу блочно-модульного освоения материала, что максимально отвечает запросу 

социума на возможность выстраивания ребёнком индивидуальной образовательной 

траектории и имеет 4 модуля. Отличительной особенностью программы является 

комплексное взаимодействие блоков программы. Программа соответствует 

«ознакомительному» уровню сложности. В занятия включены физкультминутки, которые 

позволяют детям расслабиться, а педагогу разграничить занятие на структурно-смысловые 

части. 

 

Педагогическая целесообразность Педагогическая целесообразность заключается в 

том, что данная программа позволит выявить заинтересованных обучающихся, 

проявивших интерес к знаниям, оказать им помощь в формировании устойчивого 

интереса к построению моделей с помощью 3D-принтера. В процессе создания моделей 

обучающиеся научатся объединять реальный мир с виртуальным, это повысит уровень 

пространственного мышления, воображения. 

 

Адресат программы  



Дополнительная общеобразовательная программа «3D моделирование» 

предполагает возможность вовлечения детей 5-9 классов. Программа предусматривает 

занятия с учащимися от 11 до 15 лет. 

 

 

Объем и срок реализации программы  

Общее количество часов необходимых для прохождения программы –34 часа. 

Срок обучения – 34 недели(1 час в неделю). 

 

Форма обучения 

      Программа предусматривает очную форму обучения. 

 

Особенности организации образовательного процесса 

 Образовательный процесс в группах построен в соответствии с нормативными 

документами и отражает в первую очередь потребность обучающихся в получении 

знаний, умений и навыков работы. Разработчиком программы учтены все условия и 

пожелания обучающихся и их родителей с целью создания максимально комфортной 

обстановки в процессе обучения. Образовательный  процесс построен так, чтобы 

посещение организации дополнительного образования не создавало помех получению 

начального образования в общеобразовательных школах. 

Средняя наполняемость групп составляет 14-16 обучающихся. Состав группы 

постоянный, что обеспечивает высокое качество работы в коллективе, способствует 

социализации, созданию комфортной  психологической  обстановки на занятиях. 

 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

Общее количество часов –102 часа; 

Количество занятий в неделю – (3академический часа); 

Продолжительность занятия – 40 минут. 

 

1.2. Цель и задачи программы 

1.2.1. Цель программы: расширение понимания значимости 3D моделирования и 

изготовления изделий на 3D принтере в современном мире, развитие творческих 

способностей в рамках проектной деятельности и формирование мотивации к выбору 

профессии в сфере инженерной деятельности. 

1.2.2.Задачи программы: 

Обучающие задачи: 

 -познакомить учащихся с основами работы на компьютере, основными 

частями ПК, назначением и функциями устройств, входящих в состав компьютерной 

системы; 

- познакомить с системами 3D-моделирования и сформировать представление об 

основных технологиях моделирования; 

- научить основным приемам и методам работы в 3D-системе; 

- научить создавать базовые детали и модели; 

- научить создавать простейшие 3D-модели твердотельных объектов; 

- научить использовать средства и возможности программы для создания разных моделей. 

Развивающие задачи: 

- формирование и развитие информационной культуры: умения работать с разными 

источниками; 

- развитие исследовательских умений, умения общаться, умения взаимодействовать, 

умения доводить дело до конца; 

- развитие памяти, внимательности и наблюдательности, творческого 

воображения и фантазии через моделирование 3D-объектов; 



- развитие информационной культуры за счет освоения информационных и  

коммуникационных технологий; 

- формирование технологической грамотности; 

- развитие стратегического мышления; 

- получение опыта решения проблем с использованием проектных 

технологий. 

Воспитательные задачи 

- сформировать гражданскую позицию, патриотизм и обозначить ценность 

инженерного образования; 

- воспитать чувство товарищества, чувство личной ответственности во время 

подготовки и защиты проекта, демонстрации моделей объектов; 

- сформировать навыки командной работы над проектом; 

- сориентировать учащихся на получение технической инженерной специальности; 

- научить работать с информационными объектами и различными источниками 

информации; 

- приобрести межличностные и социальные навыки, а также навыки общения. 

 

1.3. Содержание программы 

Учебный план 

 

                                        УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

№ 
п/п 

Содержание Количество часов Формат 

аттестации/контроля 

Всего Теория Практика  

1 Компьютерная графика 3 1 2  

2 Изучение и работа с 

чертежами. 

4 1 3  

3 Операции 

моделирования 
4 2 2  

4 Создание чертежей 4 2 2  

5 Проектирование 

деталей 
6 2 4  

6 3D печать 4 1 2  

7 3D сканирование 4 1 2  

8 Работа с 3D ручкой 3 1 2  

9 Комплексный 

практикум 
2 

 

2  

Итого 34 часа. 

  

Содержание программы 

 

Компьютерная графика 

       Инструктаж по технике безопасности при работе на компьютере.  

Устройство и принцип работы персонального компьютера.  

Что такое компьютерная графика. 

Назначение графического редактора.  

Знакомство с программой «КОМПАС -3D» (инсталяция, изучение интерфейса, 

основные приемы работы). 



 
Изучение и работа с чертежами. 

      Обзор 3D графики, обзор разного программного обеспечения. Знакомство с 

программой  «3D MAX». Редактирование моделей. 
Практические работы: 

1. Создание простых геометрических фигур. 
2. Трехмерное моделирование модели по изображению. 

Аналитическая деятельность: 
- анализировать изображения для компьютерного моделирования; 
- анализировать и сопоставлять различное программное обеспечение. 
Практическая деятельность: 
- осуществлять взаимодействие разного программного обеспечения; 
- определять возможности моделирования в том или ином программном обеспечении; 
- проводить поиск возможностей в программном обеспечении. 

 
Операции моделирования. 

     Способы создания моделей с применением операции моделирования, 

формообразования.. Способы редактирования моделей. Применение специальных 

операций для создания элементов конструкций. Применение библиотек. 
Практические работы: 
1.Манипуляции с объектами. 
2. Дублирование, размножение объекта. 
Аналитическая деятельность: 
- приводить примеры ситуаций, в которых требуется использование программного 

обеспечения для 3D моделирования. 
Практическая деятельность: 
- создавать с использованием конструкторов (шаблонов) 3D модели; 
- проявлять избирательность в работе с библиотеками, исходя из морально-этических 

соображений, позитивных социальных установок и интересов индивидуального 

развития. 

 
Создание чертежей 

     Обзор 3D графики, обзор программного обеспечения для создания чертежа. Знакомство 

с программой «CorelDRAW», основы векторной графики, конвертирование форматов, 

практическое занятие. Создание чертежа в программном обеспечении по 3D 

моделированию, конвертирование графических изображений в векторную графику. 
Практические работы: 
1.Рисованные кривые, многоугольники. 
2.Создание графическим примитивов. 
3.Создание простых чертежей на бумаге. 
4. создание электронного чертежа. 
Аналитическая деятельность: 
- выявлять общие черты и отличия способов создания чертежа; 
- анализировать модель для создания чертежа; 
Практическая деятельность: 
- осуществлять электронный чертеж по средством программного обеспечения для 3D 

моделирования; 
- создавать бланк чертежа  и чертеж в бумажном варианте. 

 
Проектирование деталей 



      Изучение шаблонов для создания чертежа в 3 проекциях, создание разрезов, 

выставление размеров, правильное написание текста на чертеже. 
Практические работы: 

1. Построение сопряжений в чертежах деталей. 
2. Проектирование детали. 
3. Проектирование  зубчатых передач, валов, разных видов соединений. 

Аналитическая деятельность: 
- приводить примеры ситуаций, где требуется чертеж в 2-х проекциях, где в 3-х, а где 

требуется разрез; 
- анализировать и сопоставлять различную функциональность разного программного 

обеспечения. 
Практическая деятельность: 
- создавать разные проекции. для графических моделей; 
- рисовать кривые, уметь строить многоугольники. 

 
3D печать. 

     Что такое 3D принтер. Изучение разновидностей 3D принтеров, различного 

программного обеспечения. Подбор слайсера для 3D принтера, возможность построения 

поддержек, правильное расположение модели на столе. Печать моделей на теплом и 

холодном столе, в чем разница. Средства для лучшей адгезии пластика со столом. 
Практические работы: 

1. 3D принтер, из чего состоит, принципы работы, расположение осей. 
2. Настройка 3Dпринтера, калибровка стола, загрузка пластика. 
3. 3.Изучение программного обеспечения для печати (слайсеры). 
4. Виды пластика, состав. Температуры плавления. Химический состав. 
5. Подготовка 3D модели к печати, разбиение на слои, плотность заполнения, печать 

с поддержками, с плотом, с краем. 
6. Пробная печать. 

Аналитическая деятельность: 
- приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 
- придумывать задачи по управлению принтеров с ПК; 
- выделять примеры ситуаций, где требуется теплый стол; 
- определять возможность печати без поддержек; 
- анализировать модель, для дальнейшей печати и выбор пластика; 
- определять неисправности 3D принтера; 
- осуществлять печать на 3D принтере; 

- сравнивать различные слайсеры после печати. 
Практическая деятельность: 
- конвертировать модель в STL-файл, и в дальнейшем в GCODE; 
- уметь загружать пластик, и осуществлять калибровку стола; 
- правильно располагать 3D модели на столе; 
- осуществлять печать на 3D принтере. 

 
      Создание авторских моделей и их печать. 
     Самостоятельная работа над созданием авторских моделей, проектов с чертежами и 

печатью. 
Презентация авторских моделей. 

 



       3D сканирование. 
       Устройство 3Dсканера, основные характеристики, настройка, приемы работы. Общая 

информация о подготовке модели к работе. Подготовка модели для разных технологий 3D 

печати. 
Практическая работа:. 

1. Настройка 3D сканера 
2. Изучение программного обеспечения для сканирования. 
3. Выполнение проектов. 

      Аналитическая деятельность: 
      - определять возможность сканирования; 
      - анализировать модель, для дальнейшего сканирования; 
      - определять неисправности 3D сканера; 
      - осуществлять сканирование на 3D сканере. 
     Практическая деятельность: 
     - выполнение проектов. 

 
       Работа с 3D ручкой 
      Инструкция по работе с 3D ручкой. Основные приемы и способы. 
Создание плоских элементов для последующей сборки. 
Сборка 3D моделей из плоских элементов. 
Объемное рисование моделей 
Выполнение проектов. 
        Комплексный практикум 
    Решение тестов и написание программ. 
Итоговая аттестация.  

    1.4Планируемые результаты освоения учебного курса 

  Планируемые результаты освоения программы включают следующие направления: 

формирование универсальных учебных действий (личностных, регулятивных, 

коммуникативных, познавательных), учебную и общепользовательскую ИКТ-

компетентность обучающихся, опыт исследовательской и проектной деятельности, 

навыки работы с информацией. 

 

      Личностные результаты: 
-готовность и способность обучающихся к саморазвитию; 

-мотивация деятельности; 

-самооценка на основе критериев успешности этой деятельности; 

-навыки сотрудничества в разных ситуациях, умение не создавать конфликты и находить 

выходы из спорных ситуаций; 

-этические чувства, прежде всего доброжелательность и эмоционально-нравственная 

отзывчивость. 

 

    Метапредметные результаты: 
-освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

-формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать 

достижение этой цели, создавать наглядные динамические графические объекты в 

процессе работы; 

-оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным 

замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.: 



-строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных 

явлений к общим закономерностям, строить рассуждение на основе сравнения предметов 

и явлений, выделяя при этом общие признаки. 

-формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий; 

-подготовка графических материалов для эффективного выступления. 

 

   Предметные результаты: 

   Учебный курс способствует достижению обучающимися предметных результатов 

учебного предмета «Информатика». Учащийся получит углублённые знания о 

возможностях построения трёхмерных моделей. Научится самостоятельно создавать 

простые модели реальных объектов. 

Достичь планируемых результатов помогут педагогические технологии, использующие 

методы активного обучения. Примерами таких технологий являются игровые технологии. 

Воспитательный эффект достигается по двум уровням взаимодействия – связь ученика со 

своим учителем и взаимодействие школьников между собой на уровне группы кружка. 

Осуществляется приобретение школьниками: 

знаний об информатике как части общечеловеческой культуры, как форме описания и 

методе познания действительности, о значимости геометрии в развитии цивилизации и 

современного общества; 

знаний о способах самостоятельного поиска, нахождения и обработки информации; 

знаний о правилах конструктивной групповой работы; 

навыков культуры речи. 

 
      2.1. Комплекс организационно-педагогических условий 

  2.1 Календарный учебный план 

№ 

п/п 

Дата Тема занятия Кол

-во 

часо

в 

Время 

проведе

ния 

занятий 

Форма 

занятия 

Место 

проведе

ния 

Форма 

контроля 

  Компьютерная графика 3     

  Введение. Правила 

техники безопасности 

при работе на 

компьютере. 

1  Беседа. Кабине

т №1 

Текущий 

  Основные понятия 

компьютерной графики. 

1  Презентаци

я. 

 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Назначение графического 

редактора КОМПАС -3D. 

Запуск программы 

1  Беседа. 

Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Изучение и работа с 

чертежами 

4     



  Конструирование 

объектов 

2  Беседа. 

Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Выполнение работы 

«Линии чертежа» 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Редактирование чертежа 1  Практическ

ое занятие.  

Кабине

т №1 

Текущий  

  Операции 

моделирования. 

4     

  Операция «сдвиг», 

«поворот». 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  Операция 

«выдавливание». 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  Операция 

«Масштабирование». 

1  Практическ

ое занятие  

Кабине

т №1 

Текущий  

  Операция «Симметрия». 1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Создание чертежей. 4     

  Построение 

геометрических объектов 

по сетке. 

1   

Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  Алгоритм построения 

прямоугольника по сетке 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  Выполнить чертеж 

детали в трех проекциях, 

при помощи сетки 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Работа с эскизами 1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  Проектирование 

деталей 

6     

  Основные понятия 

сопряжений в чертежах 

деталей 

2  Беседа.  

Презентаци

я. 

Кабине

т №1 

Текущий  



  Проектирование детали 

«крюка» 

1  Практическ

ое занятие.. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  Проектирование детали 

«подвеска» 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  Проектирование  зубчаты

х передач, валов, разных 

видов соединений 

2  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий  

  3D печать 4     

  Правила техники 

безопасности при работе 

с 3D принтером. 

1  Презентаци

я. Беседа. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Подключение 3D 

принтера. Первая 

настройка 3D принтера. 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Практическая работа. 

Программное 

обеспечение для 3D 

печати. 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Практическая работа. 

Пробная печать 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  3D сканирование 4     

  Правила техники 

безопасности при работе 

с 3D сканером 

1  Беседа. 

Презентаци

я 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Настройка сканера, 

приемы работы 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Выполнение проектов 2  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Работа с 3D ручкой 3     

  Правила техники 

безопасности при работе 

с 3D ручкой 

1  Беседа. 

Презентаци

я. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Выполнение плоских 1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 



рисунков 

  Сборка 3D моделей из 

плоских элементов 

1  Практическ

ое занятие. 

Кабине

т №1 

Текущий 

  Комплексный практикум 2     

  Итоговое повторение 2  Беседа. 

Презентаци

я. 

Кабине

т №1 

Текущий 

 

ИТОГО: 34 часа. 

 2.2 Условия реализации общеобразовательной программы 

    Для эффективного обеспечения образовательного процесса занятия  проходят в 

кабинете, отвечающем требованиям техники безопасности и оформленном необходимым 

наглядным материалом. 

   Материально-техническое обеспечение:  
- компьютерный класс, оснащенный персональными компьютерами;  

- программа «123D Design» и «Paint 3D»;  

- канал Интернет; 3D-ручка, 3D-сканер и 3D-принтер со сменными картриджами в        

запасе;  

- флеш-накопитель переносной. 
 

2.3. Формы аттестации 

     В результате освоения программы происходит развитие личностных качеств, 

общекультурных и специальных знаний, умений и навыков, расширение опыта 

творческой деятельности. Контроль или проверка результатов обучения является 

обязательным компонентом процесса обучения: контроль имеет образовательную, 

воспитательную и развивающую функции. Кроме знаний, умений и навыков, 

содержанием проверки достижений является социальное и общепсихологическое развитие 

обучающихся, поскольку реализация программы не только формирует знания, но и 

воспитывает и развивает. Содержанием контроля является мотивация к обучения и 

творческой деятельности, а также такие социальные качества, как чувство 

ответственности, моральные нормы и поведение (наблюдение, диагностические 

методики).. На основе полученной информации педагог вносит соответствующие 

коррективы в учебный процесс. Контроль используется для оценки степени достижения 

цели и решения поставленных задач. 

      Аттестация 

    Аттестация содержит перечень заданий, направленных на выявление таких качеств как: 

- самостоятельность; 

- инициативность; 

- осознание значимой деятельности; 

- соблюдение культуры поведения; 

- самооценка; 

-стремление к совершенствованию. 

      Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов  



      По итогам мониторингов педагогом создается аналитическая справка, результаты 

заносятся в журнал детского объединения. По окончании прохождения дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы в количестве 34 часа, обучающие 

получают « Удостоверение об обучении» установленного в ОО образца, о чем 

производится запись в журнале регистрации удостоверений.    

 

       Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов 

       Педагогическое наблюдение, проект, выставка. Контроль усвоенных знаний и 

навыков осуществляется в каждом модуле во время проведения контрольно-проверочных 

мероприятий. На усмотрение педагога контроль может также осуществляться по каждой 

теме модуля. Основной формой промежуточной аттестации является практическая работа. 

 

       2.4. Оценочные материалы 

      Результативность работы по программе отслеживается на протяжении всего процесса 

обучения. 

      Учащийся на контрольно-проверочном мероприятии оценивается одной из следующих 

оценок: «зачтено» и «не зачтено». Критерии выставления оценки «зачтено»:  Оценки 

«зачтено» заслуживает учащийся, показавший всестороннее, систематическое  и глубокое 

знание учебного материала, умеющий свободно выполнять задания, предусмотренные 

программой.  Оценка «зачтено» выставляется учащимся, показавшим полное знание 

учебного материала, успешно выполняющим предусмотренные в программе задания, 

демонстрирующие систематический характер знаний по предмету.  Оценкой «зачтено» 

оцениваются учащиеся, показавшие знание основного учебного материала в минимально 

необходимом объеме, справляющихся с выполнением заданий, предусмотренных 

программой, но допустившим погрешности при выполнении контрольных заданий, не 

носящие принципиального характера, когда установлено, что учащийся обладает 

необходимыми знаниями для последующего устранения указанных погрешностей под 

руководством педагога.  

      Оценка «не зачтено» выставляется учащимся, показавшим пробелы в знаниях 

основного учебного материала, допускающим принципиальные ошибки в выполнении 

предусмотренных программой заданий. Такой оценки заслуживают результаты учащихся, 

носящие несистематизированный, отрывочный, поверхностный характер. 

 

2.5. Методические материалы 

       Методические рекомендации по выполнению самостоятельной (практической) 

работы обучающихся при изучении дополнительной общеразвивающей программы 

««3D моделирование» 
      Цель методических рекомендаций: оказание помощи обучающимся в 

выполнении самостоятельной (практической)  работы. 

     Настоящие методические рекомендации содержат работы, которые позволят 

обучающимся самостоятельно овладеть фундаментальными знаниями умениями и 

навыками деятельности, опытом творческой и проектной деятельности, и 

направлены на формирование следующих компетенций: 
     Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы 

выполнения учебных задач, оценивать их эффективность и качество. 
      Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 

ответственность. 
       Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения учебных задач личностного развития. 
      Использовать        информационно-

коммуникационные        технологии        в        учебной деятельности. 



      Создавать и управлять на персональном компьютере в программном обеспечении 

для 3D моделирования и 3D печати 

    Создавать и обрабатывать цифровые изображения и объемные 

объекты. Обеспечивать меры по технике безопасности при 3D печати. 
     В результате выполнения самостоятельных (практической) работ учащиеся 

должны расширить свои знания по основным разделам программы. 

      Описание каждой самостоятельной (практической) работы содержит тему, цели 

работы, задания, порядок выполнения работы, формы контроля, требования к 

выполнению и оформлению заданий. Для получения дополнительной, более 

подробной информации по изучаемым вопросам, приведено учебно-методическое и 

информационное обеспечение. 

 

Формы организации занятий  

    Для успешной реализации программы используются различные методы и приемы. 

 - объяснительно-иллюстративный; 

- репродуктивный; 

- частично поисковый; 

- метод практической деятельности; 

- метод проектной деятельности. 

- метод проблемного обучения 

- методы трансляции учебных материалов (кейс-технология, сетевая технология) 

     Приемы: 

- индивидуальные; 

- групповые; 

- парные; 

- фронтальные. 

 

2.6 Материально-технические условия реализации программы 

         Для успешной реализации программы имеются: помещения, удовлетворяющие 

требованиям к образовательному процессу в учреждениях дополнительного 

образования, компьютеры, 3D принтеры, Интернет, интерактивная доска, проектор, 

3D сканер, комплектующие для 3D принтеров, расходные материалы (пластик 

разных видов и разного цвета, двухсторонний скотч, клей для 3D печати). 

Кадровое обеспечение 

       Дополнительную образовательную программу реализуют педагоги 

дополнительного образования с классическим образованием, учитель информатики. 

Информационное обеспечение 

http://today.ru – энциклопедия 3D печати 
http://3drazer.com - Портал CG. Большие архивы моделей и текстур для 3ds 

max http://3domen.com - Сайт по 3D-графике Сергея и Марины 

Бондаренко/виртуальная школа по 3ds max/бесплатные видеоуроки 
http://www.render.ru - Сайт посвященный 3D-

графике http://3DTutorials.ru - Портал посвященный изучению 3D 

Studio Max 
http://3dmir.ru - Вся компьютерная графика — 3dsmax, photoshop, 

CorelDraw http://3dcenter.ru - Галереи/Уроки 

   Оборудование 

https://www.google.com/url?q=http://today.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518434647&usg=AOvVaw0ZGiI1lXB2w44xKqyQWxky
https://www.google.com/url?q=http://today.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518434647&usg=AOvVaw0ZGiI1lXB2w44xKqyQWxky
https://www.google.com/url?q=http://3drazer.com/&sa=D&source=editors&ust=1642757518435068&usg=AOvVaw0Fvuq-pdUd6OjbDv9KYaGY
https://www.google.com/url?q=http://3drazer.com/&sa=D&source=editors&ust=1642757518435068&usg=AOvVaw0Fvuq-pdUd6OjbDv9KYaGY
https://www.google.com/url?q=http://3domen.com/&sa=D&source=editors&ust=1642757518435337&usg=AOvVaw1DDRYMJwpm93VnakVX7Prt
https://www.google.com/url?q=http://3domen.com/&sa=D&source=editors&ust=1642757518435337&usg=AOvVaw1DDRYMJwpm93VnakVX7Prt
https://www.google.com/url?q=http://www.render.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518435778&usg=AOvVaw1WJNOCfHeFYYSqj4BIb6Qn
https://www.google.com/url?q=http://www.render.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518435778&usg=AOvVaw1WJNOCfHeFYYSqj4BIb6Qn
https://www.google.com/url?q=http://3dtutorials.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518436070&usg=AOvVaw1aI3VARI8qDSRX_SR7vgiF
https://www.google.com/url?q=http://3dtutorials.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518436070&usg=AOvVaw1aI3VARI8qDSRX_SR7vgiF
https://www.google.com/url?q=http://3dmir.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518436507&usg=AOvVaw0nxwVJBzkyq-DZoislNCke
https://www.google.com/url?q=http://3dmir.ru/&sa=D&source=editors&ust=1642757518436507&usg=AOvVaw0nxwVJBzkyq-DZoislNCke


    3D – принтер. 

    3D – сканер ручной. 

    3D – ручка. 

    Доска магнитно-маркерная поворотная. 

    Ноутбук 

2.7 Список литературы  

Для педагога 

1. Горьков Д. Как выбрать 3D принтер. 2017год. (С).  

2. Горьков Д. 3D печать в малом бизнесе. 2015 (С). 

3.  Доступная 3D печать для науки, образования и устойчивого образования. 

2013год.(С).  

4. Горьков Д.TINKERCAD для начинающих. 2015 год. (С) 

5. Ганин Н.Б. «Проектирование в системе MakerBot Print». 

6. Уханёва В.А. Черчение и моделирование на компьютере, КОМПАС-3D LT. 

7. Твердотельное моделирование и 3D-печать.7 (8) класс: учебное пособие/ Д. Г. 

Копосов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

 

Для обучающихся и родителей   

    1. А.А.Богуславский, Т.М. Третьяк, А.А.Фарафонов. КОМПАС-3D v.5.11-8.0 Практикум 

для начинающих – М.:СОЛОН-ПРЕСС, 2006 г. (серия «Элективный курс *Профильное 

обучение») 

2. Азбука КОМПАС 3D V15. ЗАО АСКОН. 2014 год. 492 с. 

3. Анатолий Герасимов. Самоучитель. КОМПАС 3D V12. – БХВ-Петербург. 2011 год. 

464с. 

Информатика: Кн. для учителя: Метод. Рекомендации к учеб. 10-11 кл./ А.Г. Гейн, Н.А. 

Юнерман – М.: Просвещение, 2001 – 207с. 

4. КОМПАС-3D LT V7. Трехмерное моделирование. Практическое руководство 2004г. 

5. Твердотельное моделирование и 3D-печать.7 (8) класс: учебное пособие/ Д. Г. Копосов. 

– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 


